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Mit dem kostenlosen Gif-X von psynetic kannst du einfache bis komplexe, filmahnliche Animationen fir die
Website oder PowerPoint relativ einfach erstellen. Es braucht allerdings etwas Geduld, die Frames
zusammenzustellen — macht aber auch sehr viel Spass. Das Programm kannst die hier downloaden.

Benutzeroberflache

() Datei  Bearbeiten  Animation  Ansicht  Fenster 7
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Bild#| GroBe |  Farben| Transparen..| Filter | Dauer(ms)| Offset | Name
1 660289 16777216 v - 1000 00  Metal_web
2 660286 16777216 Itz r 500 00  Meta2_web
3 66M285 16777216 2 I 500 00  Meta3 web
4 66084 16TTT216 Iz r 500 00  Metad_web
5 660x287 16777216 v ~ 500 00  MetaS_web
6 660@86 16777216 Iz r 500 00  Metab_web
7 660x287 16777216 v I 500 00  Meta7_web
8 660x200 16777216 Itz r 500 00  Meta8_web
9 6607 16777216 2 I 1000 00  Metad web
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Grundsatzlich hast du auf der Benutzeroberflache funf Bereiche. 1 (oben die Symbolleise, wobei dort das
Playsymbol fUr die Vorschau eine wichtige Rolle spielt), 2 (darunter links die integrierten Bildversionen), 3
(unten links die Timereinstellungen), 4 (unten rechts die Art der Ubergange und die Anzahl

Ubergangsbilder), 5 (das Vorschaufenster).

Arbeiten mit gif-X

Zuerst gilt es einmal das Bildmaterial bereitzustellen. Fir unsere Metamorphose vom Kampfjet zum Vogel

habe ich lediglich 9 Bilder verwendet.



https://www.heise.de/download/product/gif-x-37090
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Diese Bilder wurden mit einem Standard-Grafikprogramm aus den zwei Ursprungsbildern (Kampfjet und
Vogel) erzeugt. Erst jetzt beginnt die Arbeit mit gif-X. Im Menu Datei geht es auf Einfiigen aus Datei, Dann
den Speicherplatz der zuvor erstellten Bilddateien auswahlen — OK. Dann sind die Bilddateien im Manager
und kdénnen organisiert werden.

B Neu Strg+M

@ Offnen... Strg+ 0
Schliefen

Speichern Strg+5
Speichern unter...

Ei Einfdgen aus Datei...

Y

=¥ Bilder exportieren...

Portabel-Modus (z.B. fir USB-5Sticks)

1 gif-¥_meta.qgifx
2 D\Luck-cbs\.\hardware.gifx
3 DAHomepage cbs\...\Meteo.gifx

4 Proj-Archer.gifx

5 D:\Luck-chs\...\neumeta.gifx 8 =& G B ¥ b B t & » ?

& D:\Temp\at—ani.gif’x Bild# | Grole Farben | Transparen... Filter Dauer (ms) | Offset | Name
1 660x280 16777216 v r 1000 00  Metal_web
2 660x286 16777216 v I 500 00 Meta2 web
> 7 D\Luck-chsh..\gif-chs.gifc 3 660x285 16777216 [v ™ 500 00  Meta3 web
- 4 660x284 16777216 2 r 500 00  Metad web
= 5 660x287 16777216 v I 500 00  Metas web
o 8 D\Luck-cbsh..\Meta_proj.gifx 6 660x286 16777216 v |— 500 00 Metab_web
7 660x287 16777216 2 r 500 00  Meta7_web
8 660x290 16777216 v I 500 00 Metal web
gif-X Verlassen 9 660«287 16777216 v - 1000 00  Metad_web

TUfteln, testen und schliesslich speichern

Nachdem nun Ubergénge, Zeiten und Wiederholungen alles optimiert ist, geht es darum, das Werk im
richtigen Format abzuspeichern, damit es auch im Web oder andersweitig genutzt werden kann.
Idealerweise ist das .gif

Der Weg fihrt Uber Datei — Bilder exportieren — Zieltyp (Animated GIF) — Zieldatei — Starten.

Ziehyp: | &nimated GIF =l
Zieldatei: |D:\Luck-cbs\Grafikploiekte\hardwale. aif
[ Zieldatei dffnen

[~ Dateilen] per Email versenden ™ Email komprimieren

Zieldateiformat: GIF

Zielgrolie: | Prozentual verandern ﬂ [5ia] Frozent.

Frames/s: 2500 [+ keine globale Framerate

Sound: | J

Navigation: Erstes Bild | Yor | Zuriick | Letztes Bild |

Starten | Hilfe | Abbrechen |
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Das Resultat kennst du ja bereits aus der Tipps-Vorschau.

Darf es etwas mehr sein?
In einem zweiten Beispiel zeige ich dir eine etwas komplexere Version einer Ani mit wesentlich mehr
Ubergéngen.

Bild#| Grafe | Farben| Transparen...| Filter | Dauer (ms)| Offset | MName
1 180135 256 [ v m 1500 00  hardlg
2 180x135 16777216 [ ] 50 00  hardlg[1]
3 180x135 16777216 [~ T m 50 00  hardig[2]
4 180135 16777216 [ @ 50 00  hardig3]
5 180x135 16777216 [ @ 50 00  hardig[4]
6 180x135 16777216 [ ] 50 00  hardig[5]
7180133 236 [~ v mm 1500 00  hard2g
8 180135 16777216 [ [ o 50 00 hard2g[1]
9 180x135 16777216 [ [ -] 50 00  hard2g[2]
10 180x135 16777216 [ [ o 50 00  hard2g[3]
11 180x135 16777216 [~ [~ o 50 00  hard2g[4]
12 180x135 16777216 [ [ o 50 00  hard2q[5]
13 180x135 236 [ v m 1500 00  hardlg
14 180x135 16777216 [ [ 50 00  hard3g[1]
15 180x135 16777216 [~ [~ 50 00  hard3g2]
16 180x135 16777216 [ [ 50 00  hard3g[3]
17 180135 16777216 [ [ 50 00  hard3g[4]
18 180x135 16777216 [ [ 50 00  hard3g[5]
19 180x135 236 [ v 1500 00  harddg
20 180135 16777216 [ [ 50 00  harddg[1]
21 180x135 16777216 [ [ 50 00  harddg[2]
22 180x135 16777216 [ [ 50 00  harddg[3]
23 180x135 16777216 [ [ 50 00  harddg[4]
24 180135 16777216 [ [ 50 00  harddg[s]
25 180x135 236 [ v 1500 00  hardég
26 180x135 16777216 [ [ 50 00  hardég[1]
27 180x135 16777216 [ [ 50 00  hardég[2]
28 180x135 16777216 [ [ 50 00  hardfg[3]
29 180x135 16777216 [ [ 50 00  hardag[4]
30 180x135 16777216 [ [ 50 00  hardég[5]
31 180x135 236 [ v 1500 00  hard7g
32 180135 16777216 [ [ 50 00  hard7g[1]
33180135 16777216 [ [ 50 00  hard7g2]
34 180x135 16777216 [ [ 50 00  hard7g[3]
35 180135 16777216 [ [ 50 00  hard7g[4]
180135 16777216 [ [ 50 00  hardg[5]
37 180x135 236 [ v 1500 00  hardig
38 180x135 16777216 [ [ 50 00  hardsg[1]
39 180x135 16777216 [ [ 50 00  hardag[2]
40 180135 16777216 [ [ 50 00  hard8g[3]
41 180x135 16777216 [ [ 50 00  harddg4]
42 180x135 16777216 : : 50 00  hardag[5]

... und das prasentiert sich dann schon viel weicher und etwas filmnaher.




